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Состав:

1. ДК — для притягивания лужи под босса

2. Любой рэйнж для сбития сфер для луж

3. Паладин (МТ, либо дд) — для доп. Хила джаджем

4. Директ хил, желательно пал для одновременного директа в 2х танков

5. Остальные по желанию

Тактика:

Необходимо выделить игрока-сбивальщика каста одному из аддов. Сложность состоит в том, что он должен лупить босса и сбивать касты одному из аддов (пишем макрос). Достаточно удобно для этих целей выделить шама из-за его рэйнж сбивания.
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МТ пулит жука и разворачивает мордой в стену. Рэйд стоит практически вплотную к жуку, чтобы не создавать проблем ОТ при сборе аддов. ДК подтягивает сферу под босса и быстро уничтожает ее. Выделенный рэйнж организовывает лужи, обязательно оставив одну сферу, летающую в районе босса, затем переключается на босса. ОТ при появлении аддов хватает обоих и тянет на лед под босса. Нужно поставить аддов так, чтобы АОЕ от дд-группы цепляло аддов (возможен вариант с выделением помощника для ОТ, который будет убивать адда по ассисту ОТ), вешает на одного из аддов метку и следит за его кастом, при необходимости сбивая (пишем макрос. Адда зовут «Нерубский землеглот»). До появления второй группы аддов первая должна лечь, а танк выбраться с лужи, так как в луже замедлено передвижение как аддов, так и игроков. Вторую волну ОТ хватает, ставит также как первую, следит за кастом вместе с выделенным игроком, но никто больше не отвлекается на аддов.

За 5-6 сек до «закапывания» босса (в идеале у босса должно остаться менее 60% ХП), танк отводит босса назад, а дд группа быстро бьет аддов и за 1-2 секунды все кроме танков перемещаются на расстояние 10-20 ярдов по бокам от босса (задача не уничтожить лужу на которой еще остаются адды, чтобы они не закопались). Адды добиваются ОффТанком с минимальной поддержкой свободных от кайта дд. Идеальным кайтом будет такой, при котором лужа на которой бился босс останется лежать не уничтоженной, иначе в запасе есть сфера. На данной фазе свободные от кайта дд лупят мелочь, танки в идеале этим не занимаются вообще, чтобы выйти из фазы без дебаффов. Жук выкапывается и ставиться на лужу (идеальным вариантом является танкинг жука также как в начале, иначе ОТ будет неудобно ловить жуков). На этой фазе первая волна аддов ставиться также под пузо босса, также сбиваются касты. Во время этой волны жуков-аддов босс должен быть выведен на третью фазу. Как только началась третья фаза, ВСЕ дд добивают аддов, дается героизм и начинается гонка дпс (вот тут хилеры хилят только танков, рэйд отхиливается пала джаджем на здоровье. Возможно подхиливание дд группы но по минимуму). ОТ в это время хватает вторую волну аддов и уводит их в поле (не на лужу), но так чтобы второй сбивающий тоже доставал, слдеит за кастом. Если адды закопаются не страшно. При хорошем дпсе босс должен лечь. 

Если не выходит, возможен вариант с установкой второй волны аддов на лужу и добиванием, а третью уже в поля. Самое главное не дать боссу закопаться второй раз, просто не хватит луж для кайта и времени до энрейджа.

